PIE DEMESA

CABEZA DE MES A

LOBJETIVO DEL JUEGO:

El jpdgo #i de anumciad ol tifo y se jusga con una bala blanca y guings de color,
numeradas del 1 ol 15. Un jugedor debe antronerar las bolas del grupa
numeradas del 1 al T (lisas) y el olro jugador o hara con las del 9 al 18 (raysdas),
EL JUGADOR QUE LOGRE ENTRONERAR 5U GRUPD Y LUEGO ENTRONERE
LEGALMENTE LA BOLA-8 EN PRIMER LUGAR, GANA EL JUEGO.

1. TIRO ANUNCIADD

En ol tiro anunciado, para que esie soa ol jugados debe sehalar
fisbeamonie o verba‘mente, anles de coda tiro 1a bola de color guo pretende
enlranadar y [a tronera s la gue dirige La bola. Al anunciar al tiro o o8 Recossrio
mdlear la trayacharia que llevard s bala. Mo anunclar |a jugada o no entrgnorar la
bulaﬂomuhulnﬂmzwdﬂaﬂmmwnrﬂu
En tros obvios no e Indicario, n#ulbnﬁliupnnmlﬂmnu
muommv;wmm Tirgs combinadcs o do carambola,

no son conmlderados by

Slhwihmlwqtmmcma“ ha anuncisdo, cualguler atra bals o
bolas de eolor entroneradas, se cons|derarin legalments anironerndas,
Gumsguier ota entrenoreda ilgalmeate pefmans oot s entrandrada

1 TRIANGULD
Las bolas son colocadan de forma qua conlacten unse con olras tal como sa
ruesira e s fgura,

d. TIRD DE APERTURA

El tite da apartsra dsl primear jusgo de cada sncusntro s adjudies par pundes
sobie la bands corta. Ambas jugadores deberin jugar cada une con una bola.
tirando sobre |a banda contrara, y ¢f que mas acergue su bola a la banda de
salida, ganara of derechs de aperiura. En competiciones individuales, la sperura
para los siguientes juesgos o realizach de manera allernativa,

En ol cana do llegar o jusge definkithve con smpate, kn salida se aslgnark por
punibgo, al igusl gue an ol primer jusge.

5. MESA ABIERITA

La mesa se considerarna “ablerta™ inmed lathmente despuds del tiro de aperura y

hasta que se haya hacho |a aleceion del grups de bolas (Hess & rayadas)
fa mesn “ablerta™ s considerado valido:
- Contactar primeno con una Lola lisa pata enironsrar une rayada o vicrversa.

Contacle primero con la Bola A wers comidersde como falta, ebhtenlendo el
camtrarla bols on mano.

6. BOLA 8 ENTRONERADA EN EL TIRO DE APERTURA

Entroneras la Bola 8 &n el tiro de apertura no significa nl ganar ni la
partada, sinn que of mismo jugadar decidirs 8| vuelve o empezar el juego o
wimplemanie s ropsnd la Bola-B on ls meas an ol punto de pis, tireade en ambes
cosos ol mismo jugsdor. Si ol jugadar que rompe comete falta a la vex que
entrongda la bola 8, serd el jugador contrarie quien tenga la opcidn de vodver o
montar el ilangulo y romper. o cobecar la negra en ol punto de ple y comanzar
con Bbela en mano delrds do 1a lnea do cabeza.

7. TIRO DE APERTURA LEGAL
Para ejECUtar Un Lro oo BpOTturs legal of rador, con 18 boln blanca detras oo la

REGLAMIE

linea de cabera, deberd antronerar uns bola di cuslquise gnaps o haces que 4
bolas de color tequen handa.

En el casa de que slguno de estos o e cumpliers se considerank
eome falta, ieniendo ol jugador conirarie la opcién do aceplar la poaiclin y tirar, 2
wolver a mantar o tlangulo pudiendo abrir ol miamo o su contrincants.

§. BOLA BLANCA ENTRONERADA EN TIRO DE AFERTURA

5l un jugador antrenera la bola blanca on ol tro de apertura, todas las bolas
entroneradas penmanecerin come tales, axcoplo la bada-d, Gue sord repuests on
|a mesa en ¢l punio de pio.

A partir do ese momenta s mesa o considesarh shlarta, y of jugador opanente
ebtendri In bala blanca en mano detrés de la linea de cabea,

Esls jugmdor no podrd Urar directaments & ofra bols slusda detrds de 1a linea de
catroza. primero deberd contaciar la bolas blanca contra algin punlo situade por
dalanie de esia linea. Extd permitide contsctar con cualguler bela cuyo punto de
apoyo ette sobes a lines de cabats sin que necatardamants Ia bola blanca tenga
qu iraspasar dicha lnea,

0. AUSENCIA DE FALTA POR SITUACION

5l ol jugadar en lurno coloca | bola blanca delants de la linoa de cabera, el
arbiifo o su oponenle deberiin requaric al jugador que la shiue por detris de eala
linea. Mo existing fabta sl @l jugador cumpl con el requisito o tal requisiio no s
exigide. El punto de contacio de |a bola con la mesa determinars sl s bola esti
dentro @ feera de la linea de cabeza. El punio de apoyo de la bola blanca debs
aalar andes da La lnea do cabeza.

10, TIRG LEGAL
huphlnull de apertura y cuando |a mesa osti ablerta, ol jugador en furno dobe
contactar primado con una bola de su grupo ¥ entronerar una boln de color o
consegulr gue la bola blanca o cualquier otra bola con una banda. Esti
parmitids gue antes de contaciar £on una bola de su grips, la blanca pegue on
banda, pero despues del contacto con esa bola, una bols de su grupoe ha di ser
entronerada o &0 su delecto, W Bola blanca o cualquier bola numorde han do
tocar banda.

11. ELECCION DE GRUPD

El entranerar una & variss belas da colar en @l tro de apertura, no obliga al
jugador a slogir ol da Dolas, La stoccion de grupo se determing cusnda un
jupador antraneca wna bols de color tras o lire de aporurs. L mess
slempie sutd shigrta inmedistamonte despuds del lirn de apartura

12 ANOTACHIN
Un jugador conlinuara tranda hasta que deje de sntronoras legalmente bolss de

su grupd. Cuando un hays antronerads legalments todas las bolas de su
grepa peedrd antronerar [a bola-l en la Wonera qus #f desigre
13, TIRO LIBRE

Por ratones ticlicas ol jugador puede escoger entronerar wna bola obviay
renunciar & su turno, shempro que bo anuncie antes do sjecutar of o,

14, FALTAS

Lan sigulontos infreceomns son consldersdas fallas:

1. Tirar primers 8 otra bola gue ng sea de su grupo o directamente & la bola B
1. Entronerar o expulsar fuers de la mess ia bols blanca en tire

3. Expuluar fuora de la mosa cualguler bola, ostss serkn consideradas como
antronoradas, ko gue on ol caso de la Bola @ supone la perdida de partida, [ver
punio 20.3)

A, Tirar sin tenad por 1o mands un ple o0 contsclo con ol suelo,

5. Mover o locar cualquisr bols fusra de Toda ko que 08 [uego legal.

6, Hacar saltar I bola blanch por encima do olra golpeindola por debajo de su
contra, Un salto de la bola blanca ejecutads levantando fa culata del taco y
golpeando la bola por gncima de su centro os legad, Un jugador no comele falta si
sccidanialmente comets una "plia™ provocands gue la bola Banca se eleve por
encima de la mesa.

7. En competicionsa por squlpss, sl &l mismbro de un equlpe aconsela & s
compafere en lurna do jusgo.

ENTO BOLA-S

15 PENALIZACION POR FALTA

parte de La mesa y mas de una vaz al lo consldera oportung. Bl objstivo de eata
regla on impedir guo wn jugador cometa faktas intonclonadas y ponga al contrarle
on desveningm

16, TIROS COMBINADOS

Las combinaciones pstén permitikias, pero (s bola-d no puede Ber usads comdy
primes bola de

contacta on la comblnacidn.

1T BOLA PEGADA A BANDA

Dasparts quo la bola Dianca contacte con la bola objetivo, el reaullsdo debs ser:
1. La bols objetivo entronerada.

2. La bola blaics £aa1ache 04 Wna banda

1. La bols abjetive contacie con uns banda do otro lateral. (No es wilido o robots
o banda gn el mismo lateral)

4. Qe cualguier otrs bola contacte cuabguier banda.

5. 5 la bala blanca y la bola objetivo esian pegadas & la bandafas del mismo
latoral &l canlacio de cualgulers dé sllas con la hands debao realizare en otro
|atoral,

18 BOLA EN CONTACTO COM LA BOLA BLANCA
El contacio snire sstas dos bolas no es conskderado como tal.

18 PERDIDA DE JULCGO

Un jugador pierde ol juego sl comele cuslguiern de las siguientes infracciones:
1. Cometar una falto al enironeras la bols-8, exceplo an ol Limo do aperura

1. Entronacar Ia bola-8on ol mismo teo que In Gitima bola de su grupo.

1. Macor saltar la bola 8 fusra do la moss on cualqules momento de la parida,
excepto en el o de aperturs

4. Entronerar @ bola-§ o0 una tronara diferents » b designada

5. Entronerar Ia bola8 cuando queden on la mesa bolas do su gropo.

. Entranarar la bola-8 v 1a bola bianea sn el misme tire.

T Nol“ condbders plicids de partida ol tiro direcio a la bola del contrario o ala
bola

B. Conesidn: cualquier teniativa del jugador de desenroscar su o ylo
guardario serd entendido como concesidn de la partida para su oponente.

20, JUEGD EMPATADOD

B ninguno de los 2 jugadores intents entronerar uns boln lsgalmente en tres
aerros consecutivos por jugador [sels turmes en total), el juego e conaldern
empatado. Ejernpio; 81 ambos jugadones acuerdan gue Intentar mover o
antranersr una bala dé ealos resultaria s pardida |nmediats del jusgo, En esso de
wmpato, las bolas son colocadas en el trlangulo come al principla de la pariida, y
ol jugader que realizd vl tiro do sparturs on la antericn pariida volverd a empaar
ﬂumu. Trea faltas consocutivas por parte de un jugador no significan pérdida

I DESCALIFICACION

El diregiod de la competicidn poseo of detecho de descalificar de la misma o
cunbquior jugador, con la subsiguiente pérdida de todo derecho a premio en
matilice yio puntuscién.

2. CONBEJOS DE ESPECTADORES o
Ningrin jugador podra recibir consojos de los ospectadoren. 3 despuds de

skdo amonestado, un sspociador vuelve a incidie, ol arbetro o dineclor de
compaticion deberd pedirle que abandone Ly sala de juego.

23, REGLA DE TIEMPO MAXING PARA TIRAR

31 gn opinidn deol arbling o direclor de la competician un jugador eata impidiendo
la buena marcha y Nuldez dél tormeo o juego, con persistanta juego lente, f
rbitro o direcior de la compelickén puedes mmonestarlo, ¥ o su discrecién
Impanss un Bomge limite de un minito por ke, 51 una ver adoplads esta medida
ol jugador sobrepasa ol hempo estipulado {1 min), e le pitaca fakta y of jugador
contrarky cbiendrd bola en mano



